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mer att ge ut spelet nigon gang
under 2018.

”Mutant Year Zero: Road to
Eden” ir ett taktiskt dventyrs-
spel dir striderna 4r turbaserade i
samma anda som go-talsklassikern
”UFO: Enemy unknown” men i
moderniserad form. Spelet hade
stor inverkan pd den unge David.

— Jag lovade mig sjilv att gora
ett sant spel, fast bittre, innan ar
2000. S nu, 18 4r for sent, blir det
verklighet. Fast projekt i den hir
branschen blir ofta lite férsenade,
sdger David och skrattar medan vi
rundar av pd restaurangen och tar
sikte mot The Bearded Ladies loka-
ler beligna pi Stora Nygatan ett par
kvarter bort.

DAR INNE RADER full aktivitet pa
olika nivder. Det jobbas med gra-
fik, knackas maskinkod, snackas
grafisk design av allt frin molotov-
cocktails till ankndbbar.

Och nir det gidller den stundtals
8o-talsdoftande musiken dr det
Robert Lundgren — sedan hogsta-
dietiden skimtsamt kallad ”Mo-
zart” av David — som skoter bade
komponerandet och implemente-
ringen.

— For mig 4r det en vildigt kul
resa, att ha varit med frin borjan
och sespelet vixa fram. Jag harjob-
bat med musiken mer interaktivt

Fakta: "Mutant Year Zero:
Road to Eden”

W Spelutvecklingsstudion The Bear-
ded Ladies Consulting har rotterna
i Trollhattan och har tidigare bland
annat gjort spelet "Landit Bandit”.
M Foretaget startades av David
Skarin och Haraldur Thormunds-

son, som bada jobbar med "Mutant”.

Aven Oscar Bodin och Kalle Séder-
berg ar kvar fran den forsta tiden.
W Numera ar studion beldgen i Mal-
mo dar arbetet pagar for fullt med
"Mutant Year Zero: Road to Eden”.
M Spelet kommer att slappas till
PS4, Xbox och PC nagon gang under
2018.

M Det ursprungliga analoga roll-
spelet "Mutant” gavs ut 1984 av
Aventyrsspel och har sedan kommit
i flera versioner. Den senaste ges

ut av Fria Ligan, har underrubriken
"Year zero” och ager tidsmassigt
rum innan det férsta "Mutant”.

M "Mutant” utspelar sig i ett post-
apokalyptiskt Sverige, harjat av
diverse katastrofer.
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4n vad jag gjort tidigare i spelsam-
manhang, siger Robert,som haren
gedigen musikalisk bakgrund med
uppdragidiverse sammanhang pa
meritlistan.

For att fa hans kompositioner
att samverka med det som hdnder
ispeletanvinds den svenskutveck-
lade musikmotorn Elias. Nyckel-
ordet 4r "adaptivt”.

—Musiken dr uppbyggd av olika
delar som ganska fritt kan triggas
i spelet beroende pa vad som hin-
der.Ochden hidr motorn dr extremt
musikalisk, sammanfogandet sker
vildigt snyggt, siger Robert och vi-
sar nagra exempel pa hur intensi-
teten i ljudbilden subtilt forindras
utifran nivin av action.

GRAFISKT SETT SPELAR konstniren
Oscar Bodin — som for nigra ir se-
dan ronte stor uppmirksamhet pa
hemmaplan via ett antal digitala
verk med Trollhdttemotiv — en
stor roll.

Hans konstnirliga ande svivar
over spelet pd ett hdgst patagligt
sdtt och vissa av karaktirerna har
funnits i hans personliga galleri
under ling tid och liksom bara
vintat pa ctt ssmmanhang for att
vickas till liv.

— Chansen att fi gora Jorden ef-
ter att den gatt under ir nagot alla
artister drommer om. Det dr span-

nandeatt berittaen historiaomen
virld jag sjalv kommer fran, fastan-
vinda fantasin for hur den skulle
kunnaseutiframtiden, siger Oscar
och fortsatter:

— Stilen gar at det svarta hillet
med mycket 8o-talsrelaterat. Det
4r lite Iron Maiden-omslagskinsla
over det hela, och karaktirerna ir
som himtade fran nin sorts mork
Disneyversion. Ar uppvuxen med
papper och penna-versionen av
”Mutant” och att jag en dag skulle
fa vara med och utveckla det hir
kunde jag knappast ana.

UPPENBARLIGEN AR DET inte bara
svenskar med en relation till det ur-
sprungliga "Mutant” som kittlas av
detsom hittills visats upp av spelet.
Reaktionerna har blivitomfattande
4ven pd det internationella planet
och foérviantningarna dr rejilt upp-
skruvade.

— Sjdlv har jag aldrig varit med
om en sa hajpad grej, siger Robert
Lundgren.

For en tid sedan slipptes en trai-
ler, regisserad av den hyllade kon-
ceptartisten Andrée Wallin, vilken
genererat stor uppmirksamhet och
flera miljoner visningar.

Och vid Game developers confe-
rence i San Francisco under varen
visades sjdlva spelet upp for forsta
gangen.

ROAD TG EDEN
Bild: THE BEARDED LADIES CONSULTING & JONAS MYRHOLM
blikationer och allt fran Rolling Stone till Forbes ha uppmarksammat det. Robert Lundgren, Oscar Bodin och David Skarin ar alla ursprungligen fran Trollhattan och djupt involverade i projektet.

—Vi fick extremt bra respons och
det skonadr att vilyckats formedla
att detta verkligen dr ett passions-
projekt fran hjirtat. Samtidigt
— det giller att sla kinslan av nos-
talgi, vilket jag tror att vi gor, siger
David Skarin.

Han fortsitter:

—Sjilvaspelkinslan skavarasom
nir man var liten och lekte krig i
skogen. Men i det hir fallet 4r sko-
gen faktiskt befolkad av det liskiga
du trodde fanns som barn ... Sam-
tidigt dr en av sakerna jag dlskar
med Mutantvirlden kontrasten
mellan fantastiska karaktirer, hu-
mor och en serids setting. Hir kan
du liksom vara enanka med aggres-
sionsproblem och beroende av sill.
Inget konstigt med det.

FOR SPELAREN MED kopplingar till
Vistsverige finns for ovrigt vissa
subtila inslag som mdhinda gir
den internationella publiken f6rbi
mensom bliren liten extra krydda
for den insatte.

TTELA:s utsinde noterar bland
annat det 6desmittade scenariot pd
det som en ging var E4s, dir 6ver-
vuxnavigskyltar och ett Saab-vrak
indikerar att det giller att vara pa
sin vakt...

JONAS MYRHOLM
0520-42 26 37 jonas.myrholm@ttela.se
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